
Bandyplay & Spiideo
En lathund för matchklocka och resultat



Guide – Lägg till användare Spiideo
Öppna Spiideo Play: www.play.spiideo.com
Alla som ska matchrapportera måste vara medlem på kanalen. Lägg till medlemmar om de saknas.

http://www.play.spiideo.com/


Guide – Matchklocka & Resultatrapportering
1. Säkerställ att era matcher är registrerade i Spiideo
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2. Säkerställ att lagen har rätt logga. Välj annars Redigera och uppdatera informationen
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3. Öppna CloudStudio för att börja matchrapportera
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4.1 Välj var du befinner dig för att få rätt vy och synk/fördröjning vid matchrapporteringen
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4.2 CloudStudio kan även startas från StayLive-dashboarden (om AI-kamera är kopplad)
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5.1. Om du är på plats i arenan

Säkerställ rätt 
tid per halvlek

Starta klockan 
när matchen 

startar 
(stoppa/starta 
inför andra och 

när matchen 
slutar)

Uppdatera 
resultatet under 
matchens gång

Kamerabilden visas inte när man 
är på plats, endast grafik som syns 

i sändningen

Extrafunktioner som inte ingår i 
basutbudet

Extrafunktioner som inte ingår i 
basutbudet

Om ni ska kommentera 
aktiverar ni mikrofonen 

nedanför resultatet

Det vanligaste felet är att man glömmer 
starta klockan igen i andra halvlek och då 

är kameran låst över mittplanen
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5.2. Om du inte är på plats i arenan 

Kamerabilden visas när man inte 
är på plats

Starta klockan 
när matchen 
startar i bild 

(stoppa/starta 
inför andra och 

när matchen 
slutar)

Uppdatera 
resultatet under 
matchens gång

Om ni ska kommentera 
aktiverar ni mikrofonen

Möjlighet att låsa kameran 
vid t.ex. straffavgörande är 

extrafunktionalitet som 
inte ingår i basutbudet

OBS! Du kan använda den här vyn när du är på plats i arenan men då är det viktigt att uppdatera tid och resultat baserat på bilden i sändningen och 
inte hur det ser ut live. Annars är det risk att mål registreras i bild för tittarna innan det verklingen blir mål (pga olika fördröjningar i systemet)



Support & Frågor

SBF & StayLive för generell support (import matcher, lägga till 
användare/kanaler, statistik, osv)
Pär Ringbo, par.ringbo@molndalbandy.se, 0708-160230

StayLive
Använd chattfunktionen i Dashboarden eller mejla 
operations@staylive.io (men i första hand kontakta Pär)

Spiideo
Använd chattfunktionen i Spiideo Play eller mejla 
support@spiideo.com

mailto:par.ringbo@molndalbandy.se
mailto:operations@staylive.io
mailto:support@spiideo.com


Tack!
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